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2.0.0

Man ma maksimalt veere 15 personer i en gruppering/bande og skal veere

minimum 5 for at starte en bande

Kommer man udefra med et team, sa kom og tag en snak med staff, sa finder vi

en lgsning.

2.0.1

Alliancer skal ikke godkendes af bandeansvarlig men skal til enhver tid kunne

begrundes og alliancen skal give mening.

2.0.2
Man har cooldown pa 7 dage hvis man vil skifte bande sa man kan fa udfert pk

eller betale sig ud.

2.0.3
Aktioner mod rivaliserende bander pa deres grund, kan risikere i et CK. Det
medforer ikke nedvendigvis CK i tilfeelde af at man bliver draebt. Flere ting vil

blive taget med i overvejelsen, hvis der skal keres en sag pa dette.

2.0.4

Samles man mere end 4 civile til et scenarie og blander sig i bande rp&#039;et

vil det blive set som direkte bande rp.

Bande rp ma ikke udferes med mindre man er en godkendt bande.

Det er derimod helt okay at de 4 personer rgver marker osv.

- Det geelder selvfolgelig ikke diverse bankrgverier, butiksrgverier osv.

Du ma ikke som civil hjaelpe en bande, hvis dette gor du bliver indblandet i

bande rp.

2.0.5

Stjeeler man noget bandetgj fra andre bander og bruger det til at skabe



darligere ry pa gaden, ses det som CK grundlag og man kan derfor ssge om CK

pa personen som ggr dette.

- Det skal veere den bande som har faet stjalet deres tgj som skal draebe

personen.

-Dette geelder ogsa bandebiler.

2.0.6
Bliver din bande accepteret, kommer banden pa 7 dages prgveperiode. |
pregveperioden skal banden agere som de ville nar de var en accepteret bande.

Under proveperioden har banden én strike at gore godt med.

2.0.7

Banderne vil fungere under en sakaldt: 4 strike-regel
- 1. strike: Mundtlig advarsel

- 2. strike: Banden og dens ledelse vil blive taget til en snak med bandeansvarlig
- 3. strike: Banden bliver igen taget til samtale og skal redeggre for hvorfor det

ikke er blevet bedre.

- 4. strike: Banden vil blive taget ned af en bandeansvarlig, og foregar der

yderligere bande relaterede ting fra en nedtaget bande medfore dette et Ban!

(Gaelder naturligvis ikke andre former for bande nedlukning)

2.0.8
Hvis der skal erklaeres krig mellem 2 bander skal dette forbi supporten og
godkendes af en bande ansvarlig. Hvis kravet, grundlaget osv ikke er godt nok,

vil krigen ikke blive godkendt.

Hvis krigen bliver godkendt af en bande ansvarlig, skal den anmeldes til
modparten i RP ogsa. Der forventes at man laver et scenarie ud af det. (Et

telefonopkald/sms er IKKE godt nok)

2.0.9

Der er ikke et max pa hvor mange marker en bande kan ‘eje’

Denne regel kan aendre sig lobende



2.0.10

Det er tilladt at rove folk pa marker, dog ikke deres kgretgjer.

Personerne man rgver ma ikke draebes.

2.0.11

Hvis I er i tvivl om det I skal til at gore er ok, sa lad vaer. Det er ikke tilladt at

gradbgje reglerne til egen fordel.

2.0.12
Nar bander laver kriminalitet, sa skal der baeres en bekleedningsgenstand i
bandens farve.

- Dette kan veere et bandana i lommen, maske, bluse mv.

2.0.13

Tilsideseette eget grupperingsmedlems liv, giver frem over et strike.

- Eks. et grupperingsmedlem er taget som gidsel, i veelger at veere ligeglade og
prover at eliminere modparten, der ved tilsidesaette jeres bandemedlems liv

(Teoretisk CK), da i er ligeglad med om personen overlever.



